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Zatacznik nr 9 do Zaproszenia nr ZK/01/007/2026

Dotyczy projektu: ,,Opracowanie e-materiatéw do jezyka obcego zawodowego obszar E dla branzy
gorniczo-wiertniczej, = mechanicznej i metalurgicznej”, numer  FERS.01.04-1P.05-0007/25,
wspotfinansowany z programu Fundusze Europejskie dla Rozwoju Spotecznego.

Postepowanie na ,,Opracowanie multimediow w jezyku angielskim oraz ich dostosowanie do potrzeb
0s06b z niepetnosprawnosciami celem stworzenia e-materiatéw do zamieszczenia na Zintegrowanej
Platformie Edukacyjnej’, prowadzone zgodnie z zasadg konkurencyjnosci na potrzeby realizacji
projektu ,,Opracowanie e-materiatow do jezyka obcego zawodowego obszar E dla branzy gorniczo-
wiertniczej, mechanicznej i metalurgicznej”, wspétfinansowanego z programu Fundusze Europejskie
dla Rozwoju Spotfecznego.

Kryteria oceny probki dla gra dydaktyczna multimedialna

KRYTERIUM Spetnia — 1 pkt Nie spetnia — 0 pkt
Stabilnos¢ dziatania gry.

Gra uruchamia sie poprawnie, nie zawiesza sie,
nie wyswietla btedéw

Intuicyjnosé interfejsu (UI/UX).

Gra jest fatwa w obstudze, interfejs jest logiczny
Czytelnos¢ tekstow i tresci.

Teksty sg widoczne, poprawne i czytelne

Jako$¢ nagran lektorskich / audio.

Nagrania sg wyrazne, spdjne z trescig, bez
szumow

Zgodnosc¢ z minimalnymi wymaganiami WCAG:

o kontrast tekstu,

o napisy / transkrypcja,

o obstuga klawiaturg (TAB + focus)
Spodjnosc elementow (grafika, audio, teksty).
Gra jest wizualnie i funkcjonalnie spdjna
Ogdlna jakos¢ wykonania w odniesieniu do
probek portfolio.

Gra prezentuje profesjonalny poziom i estetyke
wiasciwg dla gier edukacyjnych




