
 
Załącznik nr 9 do Zaproszenia nr ZK/01/007/2026 

 
 
Dotyczy projektu: „Opracowanie e-materiałów do języka obcego zawodowego obszar E dla branży 

górniczo-wiertniczej, mechanicznej i metalurgicznej”, numer FERS.01.04-IP.05-0007/25, 

współfinansowany z programu Fundusze Europejskie dla Rozwoju Społecznego. 

 

Postępowanie na „Opracowanie multimediów w języku angielskim oraz ich dostosowanie do potrzeb 

osób z niepełnosprawnościami celem stworzenia e-materiałów do zamieszczenia na Zintegrowanej 

Platformie Edukacyjnej”, prowadzone zgodnie z zasadą konkurencyjności na potrzeby realizacji 

projektu „Opracowanie e-materiałów do języka obcego zawodowego obszar E dla branży górniczo-

wiertniczej, mechanicznej i metalurgicznej”, współfinansowanego z programu Fundusze Europejskie 

dla Rozwoju Społecznego. 

 
 

 Kryteria oceny próbki dla gra dydaktyczna multimedialna 

KRYTERIUM Spełnia – 1 pkt        Nie spełnia – 0 pkt 

Stabilność działania gry. 
Gra uruchamia się poprawnie, nie zawiesza się, 
nie wyświetla błędów 

 

Intuicyjność interfejsu (UI/UX). 
Gra jest łatwa w obsłudze, interfejs jest logiczny 

 

Czytelność tekstów i treści. 
Teksty są widoczne, poprawne i czytelne 

 

Jakość nagrań lektorskich / audio. 
Nagrania są wyraźne, spójne z treścią, bez 
szumów 

 

Zgodność z minimalnymi wymaganiami WCAG: 
o kontrast tekstu, 
o napisy / transkrypcja, 
o obsługa klawiaturą (TAB + focus) 

 

Spójność elementów (grafika, audio, teksty). 
Gra jest wizualnie i funkcjonalnie spójna 

 

Ogólna jakość wykonania w odniesieniu do 
próbek portfolio. 
Gra prezentuje profesjonalny poziom i estetykę 
właściwą dla gier edukacyjnych 

 


